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B – PROTOKÓ  MECZU

Dru yna A Dru yna B 
    

Rozgrywki Data Godz. S dzia g ówny 
S dzia pomocniczy 1 Mecz nr Miejsce 
S dzia pomocniczy 2 

  
Dru yna A PRZEBIEG GRY

Przerwy na danie Faule dru yny 
Kwarta 

Kwarta 

Dogrywki 
Faule Licencja 

nr 
Nr      W Zawodnicy

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Trener 
Asystent trenera 

 
Dru yna B 

Przerwy na danie Faule dru yny 
Kwarta 

Kwarta 

Dogrywki 
  

Faule Licencja 
nr 

Nr      W Zawodnicy
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Trener 
Asystent trenera   Wyniki Kwarta 

Kwarta 
Kwarta 
Kwarta 

Sekretarz
Asystent sekretarza 
Mierz cy czas gry 
Mierz cy czas 24 sekund Dogrywki 

 
S dzia g ówny Wyniki ko cowy Dru yna A Dru yna B 
S dzia pomocniczy 1
S dzia pomocniczy 2

  
Nazwa dru yny wygrywaj cej Podpis kapitana dru yny w przypadku protestu 

 
 
 

Rysunek 8. Protokó  meczu 
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B.1 Protokó  meczu przedstawiony na rysunku 8 jest jedynym zatwierdzonym przez Komisj  

Techniczn  FIBA. 

B.2 Sk ada si  z jednego orygina u i trzech kopii w ró nych kolorach papieru. Orygina , na bia ym 
papierze, przeznaczony jest dla FIBA. Pierwsza kopia, na niebieskim papierze, przeznaczona 
jest dla organizatorów rozgrywek, druga kopia, na ró owym papierze, jest dla dru yny 
zwyci skiej i ostatnia kopia, na ó tym papierze, dla dru yny pokonanej. 

Uwaga: 1. Zaleca si , aby sekretarz u ywa  dwóch d ugopisów o ró nych kolorach, 
jeden na pierwsz  i trzeci  kwart  oraz jeden na drug  i czwart . 
2. Protokó  zawodów mo e by  przygotowany i wype niony elektronicznie. 

B.3 Co najmniej dwadzie cia (20) minut przed rozpocz ciem meczu sekretarz przygotowuje 
protokó  w nast puj cy sposób: 

B.3.1 Wpisuje nazwy obu dru yn w rubrykach u góry protoko u. Pierwsza powinna by  zawsze 
dru yna miejscowa (gospodarze). 

W przypadku turniejów lub meczów na neutralnym boisku pierwsz  dru yn  b dzie ta, która jest 
wymieniona w programie jako pierwsza. 

Pierwsza dru yna jest dru yn  „A”, a druga dru yn  „B”. 

B.3.2 Nast pnie wpisuje: 
• Nazw  zawodów. 
• Numer meczu. 
• Dat , czas i miejsce rozgrywania meczu. 
• Nazwiska s dziego g ównego i s dziego(ów) pomocniczego(ych). 

 
 
 

Dru yna A Dru yna B 
 

Rozgrywki 
 
Data 

 
Godz. S dzia g ówny 

Mecz nr Miejsce S dzia pomocniczy 1 
S dzia pomocniczy 2 

 
 
 

 
Rysunek 9. Nag ówek protoko u meczu 

 
 
B.3.3 Nast pnie sekretarz wpisuje nazwiska cz onków obu dru yn, pos uguj c si  list  

cz onków dru yny przed o on  przez trenera lub jego przedstawiciela. Dru yna „A” powinna 
by  wpisana w górnej cz ci protoko u, a dru yna „B” w dolnej. 

B.3.3.1 W pierwszej kolumnie sekretarz wpisuje numer (ostatnie trzy cyfry) licencji ka dego 
zawodnika. W przypadku turniejów numer licencji zawodnika ma by  podany tylko 
w protokole pierwszego meczu rozgrywanego przez jego dru yn . 

B.3.3.2 W drugiej kolumnie sekretarz wpisuje DRUKOWANYMI literami nazwisko i inicja y 
ka dego zawodnika obok numeru, jaki ten zawodnik b dzie nosi  podczas meczu. 
Kapitan dru yny powinien by  oznaczony skrótem (CAP) umieszczonym zaraz za jego 
nazwiskiem. 



OFICJALNE PRZEPISY GRY W KOSZYKÓWK 2008kwiecie  2008 
Strona 4 z 72 

 

kwiecień 2008
strona 62 z 72 B – PROTOKÓŁ MECZU

 
B.3.3.3 Je eli dru yna wystawia mniej ni  dwunastu (12) zawodników, sekretarz wykre la lini  rubryki 

numeru licencji, nazwiska, numeru itd., zawodnika(ów) nie uczestnicz cego(ych) w meczu. 

B.3.4 W dolnej cz ci sekcji ka dej dru yny sekretarz wpisuje (DRUKOWANYMI literami) nazwiska 
trenera i asystenta trenera. 

B.4 Co najmniej dziesi  (10) minut przed meczem obaj trenerzy: 
B.4.1 Potwierdzaj  prawid owo  nazwisk i numerów swoich zawodników. 

B.4.2 Potwierdzaj  nazwiska trenera i asystenta trenera. 

B.4.3 Wskazuj  pi ciu (5) zawodników, którzy rozpoczn  mecz, poprzez wpisanie ma ego „x”  
w rubryce obok numeru gracza. 

B.4.4 Podpisuj  protokó  meczu. 
Trener dru yny „A” powinien dokona  powy ej opisanych czynno ci pierwszy. 

B.5 Na pocz tku meczu sekretarz rysuje kó ko wokó  „x” pi ciu (5) zawodników rozpoczynaj cych 
mecz ka dej z dru yn. 

B.6 Podczas meczu sekretarz zaznacza ka dego zmiennika wchodz cego po raz pierwszy do gry 
poprzez wpisanie ma ego „x” (bez kó ka) w rubryce obok numeru gracza. 

 
 
    

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Rysunek 10.   Dru yny w protokole meczu 
 
B.7 Przerwy na danie 
B.7.1 Zapis przerw na danie przyznanych w ka dej po owie i ka dej dogrywce dokonywany jest 

przez wpisanie minuty czasu gry danej kwarty lub dogrywki we w a ciwej rubryce pod nazw  
dru yny. 

B.7.2 Po zako czeniu ka dej po owy i ka dej dogrywki niewykorzystane rubryki zostaj  wykre lone 
dwiema równoleg ymi liniami poziomymi.
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B.8 Faule 
B.8.1 Faule zawodnika mog  by  osobiste, techniczne, niesportowe lub dyskwalifikuj ce i zapisuje si  

je winnemu zawodnikowi. 

B.8.2 Faule trenerów, asystentów trenerów, zmienników i osób towarzysz cych mog  by  techniczne 
lub dyskwalifikuj ce i zapisuje si  je trenerowi. 

B.8.3 Zapisywanie fauli odbywa si  nast puj co: 
B.8.3.1 Faul osobisty zaznacza si  „P”. 

B.8.3.2 Faul techniczny zawodnika zaznacza si  „T”. 

B.8.3.3 Faul techniczny trenera za jego osobiste niesportowe zachowanie zaznacza si  „C”. Drugi 
podobny faul zaznacza si  równie  „C”, a nast pnie „D” w wolnej rubryce. 

B.8.3.4 Faul techniczny trenera z jakiegokolwiek innego powodu zaznacza si  „B”. 

B.8.3.5 Faul niesportowy zaznacza si  „U”. Drugi faul niesportowy zaznacza si  równie  „U”,  
a nast pnie „D” w wolnych rubrykach. 

B.8.3.6 Faul dyskwalifikuj cy zaznacza si  „D”. 

B.8.3.7 Ka dy faul powoduj cy kar  rzutu(ów) wolnego(ych) zaznacza si  dodaj c odpowiedni  liczb  
rzutów wolnych (1, 2 lub 3) obok „P”, „T”, „C”, „B”, „U” lub „D”. 

B.8.3.8 Wszystkie faule przeciwko obu dru ynom, za które przewidziane s  takie same kary i które 
zostaj  wzajemnie skasowane zgodnie z Art. 42 (Sytuacje specjalne), zaznacza si  poprzez 
dopisanie ma ego „c” obok „P”, „T”, „C”, „B”, „U” lub „D”. 

B.8.3.9 Po zako czeniu ka dej cz ci meczu sekretarz oddziela grub  lini  kratki wykorzystane od 
niewykorzystanych. 
Po zako czeniu meczu sekretarz przekre la grub  poziom  lini  pozosta e niewykorzystane 
kratki. 

B.8.3.10 Przyk ady fauli dyskwalifikuj cych: 
Faule dyskwalifikuj ce trenerów, asystentów trenerów, zmienników, zawodników 
wykluczonych i osób towarzysz cych za opuszczenie strefy awki dru yny (Art. 39) zapisuje 
si , jak pokazano poni ej. We wszystkich wolnych rubrykach fauli zdyskwalifikowanej osoby 
wpisuje si  „F”. 
 
Je li tylko trener zostaje zdyskwalifikowany: 

Trener LOOR, A. D2 F F
Asystent trenera MONTA, B.

Je li tylko asystent trenera zostaje zdyskwalifikowany: 

Trener LOOR, A. B2
Asystent trenera MONTA, B. F F F

Je li obaj, trener i asystent trenera zostaj  zdyskwalifikowani: 

Trener LOOR, A. D2 F F
Asystent trenera MONTA, B. F F F
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Je li zmiennik ma mniej ni  cztery (4) faule, wpisuje si  „F” we wszystkich wolnych rubrykach 
fauli: 
 

003 SMITH, E. 6 P2 P2 F F F

Je li jest to pi ty (5) faul zmiennika, wpisuje si  „F” w ostatni  rubryk  fauli: 

002 JONES, M. 5 T2 P3 P1 P2 F

Je li wykluczony zawodnik pope ni  ju  pi  (5) fauli, wpisuje si  „F” za ostatni  rubryk  fauli: 

015 RUSH, S. 11 T2 P3 P2 P1 P2 F

Dodatkowo we wszystkich wy ej wymienionych sytuacjach zawodników Smitha, Jonesa i Rusha 
lub je li zostaje zdyskwalifikowana osoba towarzysz ca, faul techniczny zostaje wpisany: 

 

Trener LOOR, A. B2
Asystent trenera MONTA, B.

Uwaga: Faul techniczny lub dyskwalifikuj cy wynikaj cy z Art. 39 nie zostaje zaliczony do 
fauli dru yny. 

B.8.3.11 Faul dyskwalifikuj cy zmiennika (nie zwi zany z Art. 39) zostaje zapisany w nast puj cy 
sposób: 

 

001 MAYER, F. 4 D

Oraz 
 

Trener LOOR, A. B2
Asystent trenera MONTA, B.

B.8.3.12 Faul dyskwalifikuj cy asystenta trenera (nie zwi zany z art. 39) zostaje zapisany w nast puj cy 
sposób: 

 

Trener LOOR, A. B2
Asystent trenera MONTA, B. D

B.8.3.13 Faul dyskwalifikuj cy wykluczonego zawodnika po pope nieniu pi tego (5) faula (niezwi zany  
z Art. 39) zostaje zapisany w nast puj cy sposób: 

 

015 RUSH, S. 11 T2 P3 P2 P1 P2 D

Oraz 
 

Trener LOOR, A. B2
Asystent trenera MONTA, B.

B.9 Faule dru yny 
B.9.1 Dla ka dej kwarty przeznaczone s  cztery (4) rubryki (bezpo rednio pod nazw  dru yny i nad 

nazwiskami zawodników), w których zaznacza si  faule dru yny. 

B.9.2 Kiedykolwiek zawodnik pope nia faul osobisty, techniczny, niesportowy lub dyskwalifikuj cy, 
sekretarz zapisuje faul przeciwko dru ynie tego zawodnika, wpisuj c kolejno du y „X”  
w odpowiedniej rubryce. 
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B.10 Przebieg meczu 
B.10.1 Sekretarz prowadzi chronologiczny zapis sumaryczny punktów 

zdobytych przez ka d  dru yn . 

B.10.2 Do tego celu przeznaczone s  cztery (4) kolumny protoko u meczu. 

B.10.3 Ka da kolumna zawiera cztery (4) pionowe rubryki. Dwie rubryki po 
lewej stronie przeznaczone s  dla dru yny „A”, a dwie rubryki po 
prawej dla dru yny „B”. Rubryki rodkowe s u  do zapisu wyniku 
bie cego (160 punktów) dla ka dej dru yny. 
Sekretarz: 
• W pierwszej kolejno ci zaznacza lini  sko n  (/) w przypadku 

zaliczonego rzutu do kosza z gry oraz grub  kropk  ( )  
w przypadku zaliczonego rzutu wolnego, w kratce nowej 
sumarycznej liczby punktów dru yny, która je uzyska a. 

• Nast pnie w pustej kratce obok nowej sumarycznej liczby 
punktów (obok nowego znaku / lub ) wpisuje numer zawodnika, 
który wykona  celny rzut do kosza b d  celny rzut wolny. 

B.11 Przebieg meczu: dodatkowe instrukcje 
B.11.1 Celny rzut z gry za trzy (3) punkty wykonany przez zawodnika 

oznacza si  przez zakre lenie kó kiem numeru zawodnika. 

B.11.2 Przypadkowy rzut wykonany przez zawodnika do w asnego kosza 
zapisuje si  jako zdobyty przez kapitana dru yny przeciwnej 
znajduj cego si  na boisku. 

B.11.3 Punkty zdobyte, kiedy pi ka nie wpad a do kosza (Art. 31 – Dotykanie 
pi ki i ingerencja w jej lot), zapisuje si  jako zdobyte przez zawodnika, 
który wykonywa  rzut do kosza. 

B.11.4 Po zako czeniu ka dej cz ci meczu sekretarz zakre la grub  
lini  kó ko (O) wokó  ostatecznej liczby punktów z jak  zako czy a 
si  dana cz  meczu oraz podkre la grub  poziom  lini  t  liczb  
oraz numer zawodnika, który zdoby  ostatnie punkty. 

B.11.5 Od pocz tku ka dej cz ci meczu sekretarz kontynuuje 
chronologiczny zapis sumaryczny od punktu, w którym zosta  
przerwany. 

B.11.6 Przy ka dej nadarzaj cej si  okazji sekretarz powinien porówna  
wynik bie cy z protoko u z tablic  wyników. Je li stwierdzi 
niezgodno , a jego wynik jest w a ciwy, podejmie natychmiast kroki 
zmierzaj ce do poprawienia wyniku na tablicy. Je eli ma w tpliwo ci 
lub jedna z dru yn zg osi zastrze enie wobec poprawki, zawiadomi  
o tym s dziego g ównego, gdy tylko pi ka staje si  martwa i zegar 
czasu gry zostanie zatrzymany.     

     Rysunek 11. 
Przebieg meczu 
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Wyniki Kwarta 15 18

Kwarta 19 10
Kwarta 26 19
Kwarta 16 25
Dogrywki

 
B.12 Przebieg meczu: sumowanie 
B.12.1 Po zako czeniu meczu sekretarz podkre la dwoma grubymi poziomymi 

liniami liczb  punktów i numer zawodnika, który zdoby  ostatnie punkty 
ka dej z dru yn. Dodatkowo wykre la sko n  lini  pozosta e rubryki  
w danej kolumnie. 

B.12.2 Po zako czeniu ka dej cz ci meczu sekretarz wpisuje wynik danego 
okresu gry w odpowiedni  rubryk  w dolnej cz ci protoko u. 

B.12.3 Po zako czeniu meczu zapisuje wynik ko cowy i nazw  dru yny 
wygrywaj cej. 

B.12.4 Nast pnie sekretarz wpisuje du ymi, drukowanymi literami swoje nazwisko, 
po tym jak zrobi  to asystent sekretarza, mierz cy czas gry i mierz cy 24 
sekundy. 

B.12.5 Po podpisaniu przez s dziego(ów) pomocniczego(ych), s dzia g ówny 
jako ostatni zatwierdza i podpisuje protokó  zawodów. W ten sposób 
ko czy on administracyjn  cz  meczu i zwi zek s dziów z meczem. 

 
 

Rysunek 12. 
Sumowanie 

 

Uwaga: Je eli jeden z kapitanów (CAP) podpisze protokó  deklaruj c swój protest  
(w rubryce „Podpis kapitana w przypadku protestu”), s dziowie stolikowi oraz s dzia(owie) 
pomocniczy pozostaj  do dyspozycji s dziego g ównego do czasu, a  pozwoli im odej . 

 
 

Sekretarz

Asystent sekretarza 

Mierz cy czas gry 

Mierz cy czas 24 sekund
/ /

S dzia g ówny
S dzia pomocniczy 1
S dzia pomocniczy 2

N. MAIER

O. SABAY

R. LEBLANC 

K. AUSTIN

Wyniki ko cowy 

 
 
 
 
 
 
 
Dru yna A   76 Dru yna B    72

Podpis kapitana dru yny w przypadku protestu 

 
Nazwa dru yny wygrywaj cej HOOPERS

Rysunek 13.   Stopka protoko u meczu 
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C – PROCEDURA PROTESTU

Je eli w trakcie oficjalnych zawodów FIBA dru yna uwa a, e jej interesy zosta y naruszone decyzj  
s dziego (g ównego lub pomocniczego) lub jakimkolwiek wydarzeniem, które mia o miejsce w trakcie 
meczu, musi post pi  nast puj co: 

C.1 Kapitan (CAP) tej dru yny, natychmiast po zako czeniu meczu, musi poinformowa  s dziego 
g ównego, e jego dru yna sk ada protest przeciwko wynikowi meczu oraz z o y  podpis  
w rubryce „Podpis kapitana w przypadku protestu”. 

Aby protest by  wa ny, konieczne jest, aby kto  z przedstawicieli narodowej federacji lub 
klubu z o y  pisemne potwierdzenie protestu. Nale y tego dokona  w ci gu dwudziestu (20) 
minut od zako czenia meczu. 

Szczegó owe wyja nienia nie s  konieczne. Wystarczaj cym jest napisa : „Narodowa federacja 
(lub klub) X protestuje przeciwko wynikowi meczu pomi dzy X i Y”. Nast pnie osoba ta powinna 
z o y  przedstawicielowi FIBA lub Przewodnicz cemu Komitetu Technicznego depozyt  
o równowarto ci USD 250, stanowi cy kaucj . 

Narodowa Federacja dru yny lub w a ciwy klub musi w ci gu godziny od zako czenia meczu 
przed o y  przedstawicielowi FIBA lub Przewodnicz cemu Komitetu Technicznego tekst 
protestu. 

Je eli protest zostanie uwzgl dniony, kaucja podlega zwrotowi. 

C.2 S dzia g ówny w ci gu godziny po zako czeniu meczu powinien poinformowa  o incydencie, 
który doprowadzi  do protestu, reprezentanta FIBA lub Przewodnicz cego Komitetu 
Technicznego. 

C.3 Je eli Narodowa Federacja dru yny sk adaj cej protest lub w a ciwy klub, b d  Narodowa 
Federacja lub klub dru yny przeciwnej, nie godzi si  z decyzj  Komitetu Technicznego, mo e 
skierowa  odwo anie do Komisji Odwo awczej. 

Aby odwo anie by o wa ne, musi zosta  z o one pisemnie w ci gu dwudziestu (20) minut od 
dostarczenia decyzji Komitetu Technicznego oraz nale y z o y  depozyt w wysoko ci USD 500, 
stanowi cy kaucj . 

Komisja Odwo awcza rozpatrzy odwo anie jako ostatnia instancja i jej decyzja b dzie 
ostateczna. 

C.4 Kasety wideo, filmy, zdj cia oraz jakikolwiek sprz t wideo, cyfrowy lub analogowy, mog  
zosta  u yte tylko w celu: 

Ustalenia, czy podczas ostatniego rzutu z gry na koniec kwarty lub dogrywki pi ka opu ci a 
r k (ce) zawodnika rzucaj cego zanim up yn  czas gry. 
Ustalenia odpowiedzialno ci dyscyplinarnej lub w celach edukacyjnych (treningowych) po 
zako czeniu meczu. 
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D – KLASYFIKACJA DRU YN

D.1 Procedura: 
Klasyfikacj  dru yn ustala si  na podstawie punktów zgodnie z zapisem zwyci stw i pora ek,  
a mianowicie dwa (2) punkty za ka dy wygrany mecz, jeden (1) punkt za ka dy przegrany 
mecz (w cznie z przegranymi wskutek braku zawodników) i zero (0) punktów za mecz 
przegrany walkowerem. 

D.1.1 Je eli dwie dru yny maj  równ  liczb  punktów, to o kolejno ci miejsc decyduje( ) wynik(i) 
meczu(ów) pomi dzy tymi dwiema dru ynami. 

D.1.2 Je eli liczba punktów oraz stosunek koszy zdobytych do straconych w meczach pomi dzy tymi 
dru ynami s  wci  takie same, klasyfikacj  ustala si  na podstawie stosunku koszy zdobytych 
do straconych we wszystkich meczach rozegranych w grupie przez obie dru yny. 

D.1.3 Je eli wi cej ni  dwie dru yny plasuj  si  jednakowo, stosuje si  drug  klasyfikacj , bior c pod 
uwag  wy cznie wyniki meczów rozegranych mi dzy tymi dru ynami. 

D.1.4 Je eli po zastosowaniu drugiej klasyfikacji nadal nie mo na rozstrzygn  kolejno ci, ustala si  
j  na podstawie wyników meczów mi dzy dru ynami wci  jeszcze jednakowo uplasowanymi, 
bior c pod uwag  stosunek koszy zdobytych do straconych. 

D.1.5 Je eli wci  dru yny plasuj  si  jednakowo, to kolejno  ustala si  bior c pod uwag  stosunek 
koszy zdobytych do straconych we wszystkich meczach, jakie rozegra y one w grupie. 

D.1.6 Je eli na jakimkolwiek etapie, przy wykorzystaniu powy szych zasad, liczba dru yn jednakowo 
uplasowanych zmniejszy si  tylko do dwóch, stosuje si  procedury wymienione w D.1.1 i D.1.2 
powy ej. 

D.1.7 Je eli na jakimkolwiek etapie liczba dru yn jednakowo uplasowanych zmniejszy si  do wi cej 
ni  dwóch, powtarza si  procedur  rozpocz t  w D.1.3. powy ej. 

D.1.8 Stosunek koszy zdobytych do straconych oblicza si  zawsze przez dzielenie. 

D.2 Wyj tek 
Je eli tylko trzy dru yny uczestnicz  w rozgrywkach i sytuacji nie mo na rozwi za  powy szymi 
procedurami (stosunek koszy poprzez dzielenie jest identyczny), to wówczas zdobyte punkty 
pos u  do ustalenia klasyfikacji. 

Przyk ad: 
 

Wyniki meczów pomi dzy A, B, C: A – B 82 – 75

A – C 64 – 71

B – C 91 – 84

Dru yna Rozegrane Zwyci stwa Pora ki Punkty Ró nica Stosunek
Mecze koszy koszy

A 2 1 1 3 146 – 146 1,000
B 2 1 1 3 166 – 166 1,000
C 2 1 1 3 155 – 155 1,000
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Zatem: 1. B – 166 zdobytych punktów

2. C – 155 zdobytych punktów

3. A – 146 zdobytych punktów

Je eli po podj ciu powy szych procedur dru yny s  wci  jednakowo uplasowane, to 
ostateczna  klasyfikacja zostaje ustalona w drodze losowania. Metoda losowania zostanie 
okre lona przez komisarza zawodów, o ile jest obecny, b d  kompetentne w adze lokalne. 

D.3 Dalsze przyk ady klasyfikacji: 

D.3.1 Dwie dru yny – równa liczba punktów przy tylko jednym meczu rozegranym pomi dzy nimi. 

Dru yna Rozegrane Zwyci stwa Pora ki Punkty
Mecze

A 5 4 1 9
B 5 4 1 9
C 5 3 2 8
D 5 2 3 7
E 5 2 3 7
F 5 0 5 5

Zwyci ska dru yna meczu pomi dzy A i B b dzie sklasyfikowana jako pierwsza, a meczu D i E 
jako czwarta. 

D.3.2 Dwie dru yny w grupie – równa liczba punktów przy dwóch meczach rozegranych 
pomi dzy nimi. 

 

Dru yna Rozegrane Zwyci stwa Pora ki Punkty
Mecze

A 10 7 3 17
B 10 7 3 17
C 10 6 4 16
D 10 5 5 15
E 10 3 7 13
F 10 2 8 12

Wyniki pomi dzy A i B: 
D.3.2.1. A wygra a obydwa mecze: 

Zatem: 1. A 
  2. B 

D.3.2.2. Ka da dru yna wygra a jeden mecz: 
A – B 90 – 82 
B – A 69 – 62 

 

Ró nica koszy: A 152 – 151

B 151 – 152
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Stosunek koszy: A 1,0066

B 0,9934

Zatem: 1. A

2. B

D.3.2.3. Ka da dru yna wygra a jeden mecz: 
 

A – B 90 – 82 
 

B – A 70 – 62 
 

Obie dru yny maj  tak  sam  ró nic  koszy (152 – 152) i taki sam stosunek poprzez dzielenie 
(1.000). 

 
Klasyfikacj   ustala  si   na  podstawie  stosunku  koszy  ze  wszystkich  meczów  tych  
dru yn rozegranych w grupie. 

 

D.3.3. Wi cej ni  dwie dru yny – równa liczba punktów: 
 

Dru yna Rozegrane Zwyci stwa Pora ki Punkty
Mecze

A 5 4 1 9
B 5 4 1 9
C 5 4 1 9
D 5 2 3 7
E 5 1 4 6
F 5 0 5 5

Wyniki meczów pomi dzy A, B i C: A – B 82 – 75

A – C 77 – 80

B – C 88 – 77

Dru yna Rozegrane Zwyci stwa Pora ki Punkty Ró nica Stosunek
Mecze koszy koszy

A 2 1 1 3 159 – 155 1,0258
B 2 1 1 3 163 – 159 1,0251
C 2 1 1 3 157 – 165 0,9515

Zatem: 1. A 
 

2. B 
 

3. C 
 

Je eli te trzy dru yny maj  jednakowy stosunek koszy zdobytych do straconych, to ko cowa 
klasyfikacja zostaje ustalona na podstawie wyników wszystkich meczów rozegranych przez nie 
w grupie. 
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D.3.4. Wi cej ni  dwie dru yny - równa liczba punktów: 

 

Dru yna Rozegrane Zwyci stwa Pora ki Punkty
Mecze

A 5 3 2 8
B 5 3 2 8
C 5 3 2 8
D 5 3 2 8
E 5 2 3 7
F 5 1 4 6

Klasyfikacja zostanie ustalona na podstawie wyników meczów pomi dzy dru ynami z równ  
liczb  punktów. 

 
Istniej  dwie mo liwo ci: 

 
I. II. 

 

Dru yna Zwyci stwa Pora ki Zwyci stwa Pora ki
A 3 0 2 1
B 1 2 2 1
C 1 2 1 2
D 1 2 1 2

W przypadku I: 1. A 
 

Kolejno  B, C, D zostaje ustalona jak w przyk adzie D.3.3. powy ej. 
 

W przypadku II: Klasyfikacja A i B oraz C i D zostaje ustalona jak w przyk adzie D.3.2. 
powy ej 

 

Dru yna, która bez wa nej przyczyny nie stawi si  do rozegrania zaplanowanego meczu lub 
zejdzie z boiska przed ko cem meczu, przegrywa mecz walkowerem i otrzymuje w klasyfikacji 
zero (0) punktów. 

 

Ponadto Komitet Techniczny mo e podj  decyzj  o przeniesieniu tej dru yny na ostatnie 
miejsce w klasyfikacji. Takie przeniesienie jest automatyczne, je eli dru yna ponownie narusza 
ten przepis. Niemniej jednak wszystkie wyniki meczów rozegranych przez t  dru yn  pozostaj   
w mocy dla potrzeb ogólnej klasyfikacji rozgrywek. 
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E – PRZERWY TELEWIZYJNE

 
E.1 Definicja 

Organizator rozgrywek mo e podj  decyzj , czy przerwy telewizyjne b d  stosowane, a je li 
tak, to o jakim czasie trwania (60, 75, 90 lub 100 sekund). 

E.2 Przepis 
E.2.1 Oprócz przepisowych przerw na danie, dozwolona jest jedna (1) przerwa telewizyjna w ka dej 

kwarcie. Przerwy telewizyjne w dogrywkach nie s  dozwolone. 

E.2.2 Pierwsza przerwa na danie (dru yny lub telewizyjna) w ka dej kwarcie trwa 60, 75, 90 lub 100 
sekund. 

E.2.3 Czas trwania pozosta ych przerw na danie wynosi sze dziesi t (60) sekund. 

E.2.4 Obie dru yny maj  prawo do dwóch (2) przerw na danie w pierwszej po owie oraz trzech (3) 
przerw na danie w drugiej po owie meczu. 

O te przerwy na danie mo na poprosi  w dowolnym momencie meczu i mog  one trwa : 
• 60, 75, 90 lub 100 sekund, je li traktowane s  jako przerwy telewizyjne, to znaczy s  

pierwszymi w kwarcie lub 
• 60 sekund, je li nie s  traktowane jako przerwy telewizyjne, to znaczy s  zg oszone przez 

któr  z dru yn po tym, jak przerwa telewizyjna mia a ju  miejsce. 

E.3 Procedura 
E.3.1 Najlepiej, je li przerwa telewizyjna ma miejsce pi  (5) minut przed ko cem kwarty. 

Jednak e nie ma gwarancji, e b dzie taka mo liwo . 

E.3.2 Je li adna z dru yn nie poprosi o przerw  na danie zanim pozostanie pi  (5) minut do 
ko ca kwarty, wtedy przerwa telewizyjna powinna zosta  przyznana przy pierwszej 
nadarzaj cej si  okazji, kiedy pi ka jest martwa, a zegar zawodów zatrzymany. Tej przerwy 
nie zapisuje si  adnej z dru yn. 

E.3.3 Je li której  z dru yn zostaje przyznana przerwa na danie zanim pozostanie pi  (5) minut do 
ko ca kwarty, wtedy ta przerwa na danie powinna by  traktowana jak przerwa telewizyjna. 

Ta przerwa liczy si  zarówno jako przerwa telewizyjna, jak i przerwa na danie dla dru yny, 
która o ni  prosi a. 

E.3.4 Zgodnie z t  procedur  w ka dej kwarcie b dzie minimum jedna (1) przerwa na danie  
i maksymalnie sze  (6) w pierwszej po owie oraz maksymalnie osiem (8) w drugiej 
po owie meczu. 
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